NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

or call 1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

For game play assistance, we recommend using 
your favorite Internet search engine to find tips 
for the game you are playing. Some helpful 
words to include in the search, along with the 
game's title, are: "walk through," "FAQ," "codes," 
and "tips." 


BESOIN D'AIDE POUR IINSTALLATION, 
lENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

OU composez le 1 800 255-3700 

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU? 

Nous vous suggerons d'utiliser votre moteur 
de recherche prefere pour trouver des 
astuces sur Internet. Essayez quelques-uns 
de ces mots cles dans votre recherche: 

«solution complete»,«FAQ»,«codes», 

«trues »et« astuces*. 


^NECESITAS AYUDA DE INSTALACION, 
MANTENIMIENTOOSERVICIO? 

Servicio al Cliente de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

0 llama all-800-255-3700 

^NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Si necesitas ayuda para avanzar en los juegos, te 
recomendamos que uses el motor de busqueda 
que prefieras para encontrar consejos para el 
juego. Algunas de las palabras que te ayudaran 
en tu busqueda, ademas del ti'tulo, son 
"instrucciones paso a paso", "preguntas frecuentes", 
"codigos" y "consejos". 



Product recycling information: 
visitrecycle.nintendo.com 


Information sur le recyclage des produits: 
Visitez: recycle.nintendo.com 


Informacion sobre reciclaje de productos: 
Visita recycle.nintendo.com 


The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
lookforthis seal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


Ce sceau officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou manufacture 
par Nintendo. Cherchez-le toujours sur 
les boites lorsque vous achetez des 
consoles de jeux video, des accessoires, 
des jeux et d'autres produits apparentes. 


El sello oficial es tu ratificacion de que 
este producto esta autorizado o ha side 
fabricado por Nintendo. Busca siempre 
este sello al comprar sistemas de 
videojuegos, accesorios, juegos y otros 
productos relacionados. 


NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O. BOX 957, REDMOND, WA 
98073-0957 U.S.A. 


www.nintendo.com 



PRINTED IN USA 










































































PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT 
HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR 
CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


A WARNING - Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or 
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have 
never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic 
condition should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to 
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 

•Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such 
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after 
play, stop playing and see a doctor. 


A CAUTION - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feel dizzy 
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other 
demanding activity until you feel better. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


This Nintendo game is not designed for use with 
any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international intel¬ 
lectual property laws. "Back-up" or "archival" copies are not authorized and are not necessary to protect 
your software. Violators will be prosecuted. 
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WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at 
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700, rather than going 
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., PacificTime, Monday - Sunday (times subject to change). 
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you 
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without 
contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free 
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered 
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product 
or component, free of charge.* The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase 
is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was 
purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in 
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, 
free of charge.* 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for 
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing.* 

*ln some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR 
LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IFTHIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, 
ADAPTERS, SOFTWARE, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); 

(c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY 
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER 
ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES 
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL QR 
INCIDENTAL DAMAGES, SQTHEABQVE LIMITATIQNS MAYNQTAPPLYTQYQU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or 
province to province. 

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.Q. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 



® 2010 - 2011 Nintendo/MONOLITHSOFT TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo 




® 2012 Nintendo. 
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CONTROLS 


Remote™ and Nunchuk™ Controllers or the Classic Controller™. This 
instruction booklet focuses on the Wii Remote and Nunchuk controls. 


Field-only controls are in green. 
Battle-only controls are in orange 
See pages 12-15 for menu controls. 


^Nunchuk Controller 


Control Stick 


• Move 




. C Button 




• Adjust camera 


Z 

, Z Button 



• Target 


(Hold) Issue party commands 
(Hold) ^ Change target 



Classic Controller / Classic Controller Pro^ 







• Move 




Jump • Cancel 


• Move the camera 


► (Hold) Adjust camera 
(b) Zoom out, (a) Zoom in, 
(2) Reset 


• Talk / Examine / Confirm 


N 



• Confirm 

• Talk / Examine 




Display Menu Palette 




Display area map 


QB 


■ ■ 1 



1^(2) ^^2 Button 


T 

• Trade 


rri 



1 


Note: There are also controls specific to certain menu 
screens and game situations. Look out for the button 
Icons that appear on-screen. 




* 

• Trade 

® 

• Display Menu Palette 

B 

• Display area map 

( L ) 

( R ) 

• Target / Change target 

(while holding (zr) ) Target 
nearest enemy J 



f jE 


B Button 

\ 'T ^ 

r 


- 

• Cancel 



• Jump 

/ 




IX 


HOME Button 


Display HOME Menu 


@X 


Button 


• Pause cutscene 

• Show tips 


ji Pause Cutscene jj 

Press @ during a 
cutscene to pause. 
When paused, 
press (A) to skip it 
or (¥| to resume. 





»(Hold) Issue party commands 
Focus attacks! 

Engage at will! 

Come to me! 


Menu navigation 


• Pause cutscene 

• Show tips 




k 






















































































































































































Please note that when first loading the Game Disc into the 
Wii console, the system will check if you have the latest 
version of the system menu, and if necessary a Wii system 
menu update screen will appear. Select OK to proceed with 

the update. Please note that the Wii console must have the _ 

latest version of the Wii system menu in order to play the 
Game Disc. 

When the system menu is updated, unauthorized hardware and/or software 
modifications may be detected and unauthorized content may be removed 
causing the immediate or delayed inoperability of your console. Failure to 
accept the update may render this game, and future games, unplayable. Please 
note that Nintendo cannot guarantee that unauthorized software or accessories 
will continue to function with the Wii console after this or future updates of the 
Wii system menu. 



^ Caution: Wrist Strap Use 


I 


Please use the wrist strap to help prevent injury to other people or damage to 
surrounding objects or the Wii Remote in case you accidentally let go of the Wii 
Remote during game play. 


Also remember the following: 

• Make sure all players put on the wrist strap properly when it is their turn. 

• Do not let go of the Wii Remote during game play. 

• Dry your hands if they become moist. 

• Allow adequate room around you during game play and make sure that all 
areas you might move into are clear of other people and objects. 

• Stay at least three feet from the television. 

• Use the Wii Remote Jacket. 


To play this game in English, change your language 
settings in the Wii System Settings. 



t 



Select an option with , then press @ 
to confirm. 




New Game 


Start a new game. 





Continue 




Continue from a previously saved game. 
Select a save file and press (a) to load it. To 
delete a file, select it and press @ . 

Note: Data cannot be restored once it has been 
erased or overwritten. 




t Options 


Adjust various game settings. 

Note: These settings wiii oniy affect a new game. To change settings in any saved games, 
access the Options Menu from the Menu Paiette. 


-^_ Saving the Game _^- 

/ Access the Save Menu from the Menu Palette. You can save a maximum of 
three save files at a time. 

Note: 

• You need 5 free biocks in the Wii System Memory to save your game. 

• Do not turn off the power or press RESET white saving. 

• For information on deieting your save data, or copying it to an SD Card, refer to the 
Wii Operations Manuai - Channeis & Settings, Wii Settings and Data Management. 




























































If you have a specific destination, an arrow will appear showing the direction 
and distance to your destination. The icons below may also appear, depending 
on the situation. 

destination is in another area. Consult the Story Memo by opening 
the Menu Palette and pressing \Y] to ascertain your next objective. 

Sam : You are currently working on a story quest. 




f^MlNI-MAP 



This shows your immediate surroundings and current location. 




Mini-map Icons 


A Position / Bearing 
Camera direction 
# Monster 
(E Destination 



See for further details. 



Attack a monster in the field to initiate a battle. But be careful 
some monsters will see the party coming and attack first! 



Press [z] to target the closest monster and display information about it. Hold 
[z] arid ^ to change targets. Press [z] again to shift the target back to the 
closest monster. Press 


B 


to cancel targeting. 





Status Window 





Use 1^ to select an option. 
Initiate battle 

^ Lure a monster toward you 



Target Window 



This shows the monster’s level, sense type (if any), and danger level. The sense 
type determines what will provoke a monster to attack you. 


Danger Level 


^ Sense Type 


O 1 

Visual 

p - 

Attacks your party on sight. 

(c 

Sound 

f Attacks your party when it hears your footsteps close by. 

e 1 

Esther 

Attacks your party when ether is used near it. 


Group Loyalty 

f Attacks if a member of its group is in combat with your party. 

• • • ••• 

Species Loyalty 

Attacks if a member of its species (kindred monster) is in 
^ combat with your party. 


Note: Monsters considered “easy” will not attack you unless they are unique monsters. 
Unique monsters are adversaries powerful enough to have their own names. They will 
always attack you regardless of their danger level. 



Easy 


Weak 


Equal Strong Danger 
















































































You will fight many battles during your adventure. Knowing how 
battles work will help ensure your victory! All characters will attack 
regularly (autoattack) without being instructed to, but you can 
also unleash Arts to fight even more effectively, and give general 
directions to the other party members. 



Battle Screen 



^ 1 ^ 






a 


Status Window 


Party Gauge 




This will appear as you progress 
through the game. 


HP Gauge 


If a character’s HP is reduced to 0, he or 
she will become Incapacitated. 


Battle Palette 


Your current character’s Arts and Talent 
Arts appear here. To flee from battle, 
select the large circle in the center and 
press to display , then press @ . 
You will stop attacking and can attempt 
to run away. 




Status Window 




Information about your party members is displayed here. 



Current HP / Max HP 
Character’s Tension 
Level 

^^SP Bar 

A new skill will be learned each time this is filled. 

EXP Bar 

When this fills up, the character will level up. 

Current Buffs / Debuffs 


Select an Art from the Battle Palette using and press (a) to confirm. Arts can 
have various effects. For example, some are special attacks, and some have healing 
qualities. Certain Arts will require you to select a party member as the target using 
^. The color of the Art represents the effect of that Art. 





P/i Cooldown 



Cooldown 


Usable 


After you use an Art, it will turn grey and 
be unusable for a short period known as 
“cooldown time.” After this period, the Art will 
light up and can be used again. The cooldown time is different for each Art. The 
cooldown system for Talent Arts (the large circle in the center of the Battle Palette) 
varies from character to character. For more details, see the in-game tutorials. 



Each character has five levels of Tension that represent their individual morale. These range 
from panicked (lowest level) to focused (highest level). If a character’s Tension is high, he or 
she has more chance of scoring a critical hit and less chance of missing an attack. 






This represents the party’s team spirit. You can raise this by encouraging other 
characters, using Arts with special effects, and scoring/avoiding critical hits. The 
Party Gauge will slowly empty while you are not in battle. You need at least one full 
block to revive other characters and warn them about future attacks seen during 
visions. If all three blocks are full, you will be able to unleash a chain attack. 











































































































Direct your party during battle with the following commands. 



[Z) + 




Focus ATTACKS! 

p 

All party members will attack the monster you are targeting. 


Engage at willi 

f Your party members will act as needed depending on the situation. 


Come to me! 

Call your party to your side. They will not attack until you issue 
one of the other commands. 

1 

te: - 




Aggro Ring 


If a character is being targeted by a monster, the character 
will be surrounded by a red ring, with a yellow arrow pointing 
toward the monster. Dealing damage or healing another 
targeted character can draw aggro to your character. 


r 



Monster’s Direction 




Winning a Battle 



The party will receive EXP, AP, and SP for defeating a monster. If a 
treasure chest appears, open it to pick up items. You cannot open 
treasure chests while in battle or if a red warning line is on the bottom of the screen. 


i" 


EXP 

1 

Earn EXP to level up a character. You may also earn Affinity Coins 

(Experience points) 

or new Arts while leveling up. 

AP (Art POINTS) 

f Use these points to level up character Arts. 

SP (Skill POINTS) 

Earn these to learn new skills. 

1 _ 


-^_ Incapacitation _^- 

^ If you have less than one block in the Party Gauge and the party leader is Incapacitated, 
the battle will end, and you will be returned to the last landmark you visited. If there is at 
least one block filled, a party member will try to revive the party leader. 

If you become Incapacitated outside of battle (because of a long fall, etc.) you will be 
^ sent directly to the last landmark you visited. 


ii Recovery jj 

When outside of battle, the party’s HP will slowly replenish Incapacitated 
characters will also recover. 


Use the in-game menus while in the field to access useful 
information, adjust your party configuration, and change other 
game settings. Further menu options will become available as you 
progress through the game. Use or 0 to navigate the menus. 


■ 

■ 



_■ 

V" J 

■h 

i. 

L 




Press 0 while on the field to display the Menu 
Palette. Select a menu item using 4^ , then 
press @ to confirm. 


Menu Palette 




View maps of the places you’ve visited so far, and use Skip Travel to return to them. 


Area List 




This displays all of the areas you have visited so far. Select an area to show that map. 

ft^. 


Area Map 




This is a detailed map of the selected area. To change floor, hold [z] and press 
Select to Skip Travel to that landmark. 



Check your inventory, Collectopaedia, and craft ether gems. (this option is oniy 

avaiiabie iater in the game...) 



Inventory 


View detailed information about 
all of your items, separated 
by category. Use the tabs to 
change categories, and press 
@ to change how the items 
are sorted. Select an item and 
press @ to use or discard it. 




C Equipped item Item with slots for ether gems 
Unique items with fixed ether gems 













































































Gem Crafting 


Two characters can work together to refine ether crystals into ether gems with 
special qualities. These gems can then be added to your equipment. 

Note: You can begin crafting by speaking to the Gem Man in Coiony 9 after a certain point in the story 



O COLLECTOPAEDIA 


Register your collectable items in the Collectopaedia. Register all items within a category 
or area to receive bonus items! Entries for items you do not yet possess will be grayed out. 



Arts and Skills 






Set and develop your Arts and skill sets here. These features will become 
available as you progress through the game. 


Arts 



Here you can set which Arts appear in the Battle Palette and also level up Arts. 
To set Arts, select a slot and press (c) to confirm, then select an Art and press (a) 
to swap the two around. To level up an Art, select that Art in the list and press (a), 
then confirm Leveling up Arts uses AP. Hold [z] and use ^ to switch characters. 



Set your party formation and party members’ equipment. To swap party members, 
select a member and press (c) , then select another member and press @ ■ 

Note: At certain points in the game you will be unable to change your party formation. 



Change Equipment 


Change each party member’s 
equipment here. Select an 
equipment type, then select 
the item to equip. 




Slot 


. 


Ether gems can be added 
to equipment. The amount 
of available slots varies for 
each item of equipment. 




Selecting Equipment 


Stats in blue will be 
raised by equipping the 
item, while stats in red 
will be lowered. Select 
an item to equip it. 



Items 


i Equipped 

Equipped by another 
character 

Gem inserted into a non-equipped item 


Check here for access to game records and information. 


Quest Log 


This is a list of the 
quests you have 
undertaken. Select a 
quest to view details 
such as the quest giver, 
location, and reward. 



Completed quests are 
marked with 
f Quest 
^ Story Quest 
1 Time-Limited Quest 




(j[ Time-Limited Quests 

Some quests can only be completed within a certain time. Once you pass a 
certain point in the story, you can no longer complete these quests. 



Affinity Chart 



This details the status of relationships between characters in the game. It is split 
between party members and the inhabitants of various locations. 


- ^ Affinity with the Public y - 

' As you gain greater affinity with the people of a settlement, you will raise your 
reputation in that area. This will lead to you receiving more prestigious quests and 
getting better items when trading. You can take on as many quests as you want, so 
I don’t be shy about helping people! 



Affinity Chart : Party 



An icon appears between characters to show their affinity. Use to switch characters. 



This is a list of all Heart-to-Hearts you have discovered, including its location and 
the character and affinity requirements. 






























































































MENUS 



Achievements 


This is a record of various feats you have accomplished throughout the game. 
Press 0 to switch achievement categories. Try to play in different ways to unlock 
achievements marked with “???” and earn EXP rewards! 

Note: The Records category will carry over upon completion of the game. 




Here you can change the in-game time and view helpful tutorials. 
Change Time 





Change the in-game time using , then press @ to confirm. 




- Passage of Time y- 


At night, tougher monsters will be on the prowl, but rare items will be easier to find. 
Different people are around at different times as well, so keep an eye on the clock! 



Tutorials 




The tutorials contain explanations about the game systems, along with various 
hints and tips. Further tutorials will be provided as you progress through the game. 







Manage your save data and adjust in-game settings here. 

II 



Save your current progress. Select a slot and then select YES to save to that slot. 

Note: There are some locations and situations where you will be unable to save. 



Load 


-s^ 




Load a save file. 


Options 



Adjust various settings to customize your gameplay experience. Select an option 
with @ , then use ^ to adjust it. Press @ again to confirm. 















































































VEUILLEZ LIRE AnENTIVEMENTL'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOl DE LAWii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOl CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SkURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SkURITE : VEUILLEZ LIRE LES 
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANTQUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDto. 


AAVERTISSEMENT- Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement dklenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I'epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doiventsurveiller leurs enfants pendant que ces derniersjouent avec des jeux video 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 


• Pour diminuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 

instructions suivantes afin d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 

I'irritation de la peau ou la tension oculaire: 

• Evitez les periodestrop longues de jeu. Les parents devronts'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brulures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAnENTION - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez 
etourdi ou nauseeux pendant le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activites exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


^ Cejeu Nintendo n'est pas congu pour etre utilise 
avec un appareil non autorise. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illegal et strictement interdit par les lois domestiques et Internationales regissant la propriete 
intellectuelle. Les copies de«secours» ou d'«archivage» ne sont pas autorisees et ne sont pas necessaires pour 
protegervos logiciels.Tout contrevenantsera poursuivi. 




RENSEIGNEMENTSSURL'ENTRETIEN ET LA GARANTIE ^ 

Certains problemes pourraient etre fadlement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de 
retourner chez votre detaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service 
a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au 
dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultantle soutien technique 
en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contactor avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America Inc. («Nintendo») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de 
materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert 
par la presente garantie se produit durant cette periode, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit 
defectueux.* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si la date d'achat est enregistree a un point 
de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 
derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiel ou de 
main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* 

ENTRETIEN APRES kHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la clientele au 1 800 255-3700 pour des 
informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT 
ETRE PAVES ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contactor avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITESDE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl 
VENDUS, Nl SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET 
DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ETLES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE 
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR 
CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEF A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU 
ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADkUATION A UN 
USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON 
LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS 
RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS 
OU PROVINCES NE PERMEHENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES 
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE 
S'APPLIQUENTPAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui 
varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 



















Pour jouer a XENOBLADE CHRONICLES, vous pouvez utiliser soit 
la manette Wii Remote'^'^ et le Nunchuk'^'^, soit la manette Classic 
Controller'^'^. Les commandes decrites dans ce mode d’emploi 
correspondent a la manette Wii Remote et au Nunchuk. 


Les commandes specifiques aux phases d’exploration apparaissent en vert. 
Les commandes specifiques aux phases de combat apparaissent en orange. 
Referez-vous aux p. 28 a 30 pour les commandes specifiques aux menus. 



^^^UNCHUK 


Levier de contr6le 



Se deplacer 




Bouton C 


• Ajuster la camera 

ML./ 




Bouton Z 


• Cibler 

• (Maintenir enfonce) Conner des ordres pendant 
le combat 

• (Maintenir enfonce) Changer de cible 


Manette Classic Controller / ‘ 
Manette Classic Controller Pro™ 




Se deplacer 




• Sauter • Annuler 


Modifier Tangle de la camera 


► (Maintenir enfonce) Ajuster la camera 
@ Zoom arriere, (a) Zoom avant, 

(2) Reinitialiser 


• Parler/Examiner/Confirmer 


Crok directionnelle 


Selectionner une option 


(a) Bouton A 

• Confirmer 

• Parler/Examiner 




Bouton - 





Bouton 1 


• Afficher la carte de 



Bouton B 


• Annuler 

• Sauter 





Bouton HOME 


• Afficher le menu HOME 




Bouton 


• Mettre une video en pause 
Afficher les infos disponibles 


la zone 


■ ■ 



Bouton 2 


I 

• Echanger 


m 



] 1 


Note : Certaines commandes sent relatives a des ecrans 
de menu et a des situations de jeu specifiques. Les 
iednes des commandes et la description de leurs effets 
apparaissent alors a I’ecran. 


it 


Mettre une 

VIDEO EN PAUSE 

Appuyez sur @ au 
cours d’une video pour 
la mettre en pause. 
Appuyez ensuite sur 
(a) pour passer la 
scene ou sur 
reprendre la lecture 

*— ■ * 



* / / 

• Echanger 

® 

• Afficher la palette de menu 

) 


• Afficher la carte de la zone 

( L ) 

( R ) 

• Cibler/Changer de cible 

(En maintenant (zr) enfonce) 
Cibler Tennemi le plus proche 

1 




• (Maintenir enfonce) Donner des 
ordres pendant le combat 

Ciblez Tassaut! 

Attaquez a volonte! 
Derriere moi! 

• Selectionner une option 


• Mettre une video en pause 

• Afficher les infos disponibles 



















































































































































































r^MisE A Jour Du Menu Du Systeme 


Veuillez noter que lorsque vous inserez le disque de jeu 
dans votre Wii pour la premiere fois, la console verifiera 
si vous avez la version la plus recente du menu du 
systeme. Un ecran de mise a jour du systeme apparaTtra si 
necessaire. Appuyez sur OK pour continuer. 


Line fois que le menu du systeme a ete mis a jour, toute 
modification non autorisee de materiels et/ou de logiciels peut etre detectee. 
Tout contenu non autorise pourrait alors etre supprime, ce qui pourrait causer 
un malfonctionnement immediat ou differe de votre console. De plus, refuser 
d’effectuer cette mise a jour pourrait empecher le bon fonctionnement de ce 
jeu ou de tout autre jeu. Veuillez noter que Nintendo ne peut pas garantir que 
des logiciels ou accessoires non autorises fonctionneront avec la console Wii 
apres la mise a jour du menu du systeme. 



A Attention : Utilisation De La Dragonne 


Veuillez utiliser la dragonne afin d’eviter de blesser les autres, d’endommager 

les objets a proximite ou de briser la manette Wii Remote si vous la lachez 

accidentellement au cours d’une partie. 

Assurez-vous egalement... 

• que tous les joueurs attachent la dragonne correctement a leur poignet 
lorsque c’est leur tour de jouer; 

• de ne pas lacher la manette Wii Remote pendant que vous jouez; 

• d’essuyer vos mains si elles deviennent moites; 

• de prevoir assez d’espace autour de vous lorsque vous jouez et de verifier 
qu’il n’y a aucune personne et aucun objet dans votre aire de jeu que vous 
risqueriez de heurter; 

• de vous tenir a au moins un metre de la television; 

• d’utiliser le protecteur de la manette Wii Remote. 


Pour jouer a ce jeu en frangais, veuillez changer les 
parametres de la langue dans les options de la Wii. 







m 


Selectionnez une option avec , puis 
appuyez sur (a) pour confirmer. 



Nouvelle partie 



Commencez une nouvelle partie. 



Continuer 




Reprenez une partie sauvegardee. 
Choisissez un fichier de sauvegarde et 
appuyez sur @ pour lancer la partie. 
Pour effacer un fichier de sauve^rde, 
selectionnez-le et appuyez sur @ . 

Note : Les donnees ecrasees ou effacees ne 


peuvent pas etre recuperees. 




Parametres 



Ajustez les differents parametres du jeu. 

Note : Les nouveaux parametres ne s’appliquent qu’a une nouvelle partie. Pour modifier 
les parametres d’une partie en oours, ouvrez le menu Parametres a partir de la palette de 
menu. 


/ 




SaUVEGARDER la partie /- 

Ouvrez le menu Sauvegarder a partir de la palette de menu. Vous disposez 
de trois emplacements de sauvegarde. 

Note: 

• Pour sauvegarder une partie, la memoire de votre console WII dolt disposer d’un 
minimum de 5 blocs d’espace llbre. 

• N’appuyez nl sur le bouton POWER, nl sur le bouton RESET pendant une 
sauvegarde. 

• Pour obtenir des Informations sur la suppression de donnees sauvegardees 
dans la memoire de la console WII, veuillez vous reporter a la section Gestlon des 
donnees et parametres WII du mode d’emplol de la WII - Chaines et parametres. 






























































Line grande partie de Taction de XENOBLADE CHRONICLES 
consiste a evoluer dans un univers extremement vaste. Vous avez la 
possibilite de parcourir le monde qui vous entoure, d’affronter des 
ennemis, de discuter avec les autochtones ou bien de vous diriger 
immediatement vers votre prochaine destination. 



^ Affichage hors combat 


Lorsque vous disposez d’un objectif a atteindre, une fleche indiquant la direction 
a suivre et la distance vous separant de votre destination apparaTt a Tecran. Les 
icones ci-dessous peuvent egalement apparaTtre dans certains cas. 




: Votre destination se trouve dans une zone differente. Ouvrez la palette 
de menu et appuyez sur [z] pour consulter le fil rouge. Votre prochain 
objectif y est detaille. 


TfcSS : Vous avez entrepris une quete fil rouge. 




Mini-carte 


La mini-carte indique votre position et votre environnement immediat. 



Heure 


Voir pour plus de details. 


Position/Orientation 
Orientation de la camera 
# Ennemi 

OB Objectif 


Habituellement, Taffrontement commence lorsque vous attaquez 
un adversaire. Mais certains ennemis n’hesiteront pas a engager 
le combat s’ils vous voient approcher! 



Appuyez sur [z] pour cibler Tennemi le plus proche et afficher ses caracteristiques. 
Maintenez [Zj enfonce et appuyez sur ^ pour changer de cible. Appuyez a nouveau 
sur [z] pour revenir a Tennemi le plus proche. Appuyez sur pour annuler Toperation. 



^ Fen^tre de statut 





Choisissez une option en appuyant sur 

^ Engager la bataille 
^ Attirer un ennemi dans votre direction 



Fenetre de ciblage 



Cette fenetre indique le niveau de Tennemi, son type (le cas echeant) et le niveau 
de danger qu’il presente. Le type d’un ennemi est determine en fonction du 
stimulus qui le poussera a vous attaquer. 


|» Niveau de danger*^ 
^TVpe 



Nul 


Faible 


Moyen 


El eve 


Tres eleve 


o 

ViSUEL y 

? - 

Attaque a vue. 

(«• 

SONORE 

1 

Attaque s’il vous entend marcher pres de lui. 

1 

© 

^THER y 

Attaque suite a I’utilisation d’ether. 


SOLIDAIRE 

i 

Attaque si un membre de son groups est attaque. 

1 

• • • ••• 

Gregaire ^ 

Attaque si un membre de son espece est attaque. 

^ 


Note : Les ennemis presentant un niveau de danger nui ne vous attaqueront pas, a i’exception 
des ennemis uniques. Ces derniers sont des adversaires suffisamment remarquabies pour 
posseder ieur propre nom. lis vous attaqueront toujours, quei que soit ieur niveau de danger 

























































































Les combats seront nombreux au cours de votre aventure. Votre 
connaissance des techniques de combat peut s’averer determinante! 
Chaque personnage attaque de maniere reguliere (auto-attaques) sans 
qu’il soit necessaire de le lui demander, mais vous pouvez egalement 
avoir recours aux arts, afin de porter des coups plus efficaces, et 
donner des instructions generales au reste de la formation. 



Jauge de formation 


Elle apparaTtra au cours de votre 
progression dans I’histoire. 




Jauge de PV 




Un personnage s’evanouit lorsque sa 
jauge de PV est vide. 


^Palette de combat^ 


Les icones d’arts et d’art special du 
personnage actuel sent affichees ici. Si 
vous souhaitez fuir le combat, selectionnez 
la grande icone du milieu et appuyez sur 
^ pour afficher I’icone, puis appuyez 
sur (a) . Vos personnages cesseront alors 
d’attaquer, et vous pourrez tenter de fuir. 


_ 

' Fenetre de statut 




Consultez ici les caracteristiques des membres de votre formation. 



PV actuels/PV max 
Tension du personnage 
Niveau 

o Jauge de PC 

Le personnage assimile une nouvelle competence 
chaque fois que cette jauge est remplie. 

Jauge d’EXP 

Le personnage passe au niveau superieur chaque 
fois que cette jauge est remplie. 

Soutiens/Handicaps actuals 



Choisissez un art dans la palette de combat avec ^ et appuyez sur (a) pour confirmer. Certains 
arts declenchent des attaques speciales, d’autres permettent de restaurer des PV... II est parfois 
necessaire de choisir le personnage beneficiaire de I’art au moyen de ^. Les effets des arts 




Temps de recharge 





Recharge en cours 


Pret 


Lorsque vous avez utilise un art, son icone est 
grisee et Tart ne peut plus etre utilise pendant 
une courte duree appelee«temps de recharge». 

Lorsque ce temps est ecoule, I’icone reprend sa couleur d’origine et I’art peut a nouveau etre 
utilise. Chaque art demande un temps de recharge qui lui est propre. Le systeme de temps 
de recharge des arts speciaux (la grande icone centrale de la palette de combat) varie d’un 
personnage a I’autre. Consultez les tutoriels du jeu pour plus d’informations. 



Le degre d’implication de chaque personnage peut etre evalue grace a cinq niveaux de tension 
allant de«panique»(niveau le plus faible) a«concentre»(niveau le plus eleve). Plus un 
personnage presente une tension haute, plus il a de chances d’infliger un coup critique, et moins 
il court le risque de voir echouer son attaque. 



Cette jauge representative de I’esprit d’equipe de la formation peut voir son niveau augmenter 
lorsque vous encouragez vos compagnons, lorsque vous utilisez des arts speciaux ou lorsque 
vous infligez ou evitez un coup critique. La jauge de formation se vide progressivement a Tissue 
du combat. Un minimum d’un segment de la jauge doit etre rempli pour ranimer un personnage 
et pour avertir vos compagnons d’un danger imminent qui vous est apparu en vision. Lorsque les 
trois segments de la jauge sent remplis, vous pouvez proceder a un enchainement. 



r X 

Segment 


Les segments remplis 
se mettent a clignoter. 























































































COMBAT : Les bases 



Donnez des ordres a votre formation au moyen des commandos suivantes. 



CiBLEZ lXsSAUT! 

P - 

La formation concentre son attaque sur I’ennemi cible par le meneur. 

1 

B i 

Attaquez a 

VOLONTE! 

1 

Chaque membre combat comme il I’entend. 

1 

(Z] + lg 

Derriere MOI! 

1 

Les membres cessent d’attaquer et se regroupent autour du meneur. 

1 _ 



,|j_CERCLE d’hOSTILITE 


Lorsqu’un ennemi prend pour cible Tun des membres do la formation, 
celui-ci so voit entoure d’un cercle rouge dote d’une fleche jaune 
indiquant la direction de I’ennemi. Un personnage s’attire I’hostilite de 
I’ennemi lorsqu’il lui inflige des degats ou lorsqu’il restaure les PV 
d’un compagnon cible. 



Direction de l’ennemi 



jj^EMPORTER LA VICTOIRE 


Chaque fois que la formation parvient a triompher d’un ennemi, elle regoit 
de r^P, des PA et des PC. Si un coffre apparajt, recuperez les objets 
qu’il contient. II est impossible d’ouvrir un coffre si la bataille est toujours 
engagee, ou si la bande rouge de danger apparart en bas de I’ecran. 



EXP 

(Experience) 

1 

Permet d’augmenter le niveau d’un personnage. Le passage au niveau superieur 
fait gagner des sociopoints et peut permettre d’apprendre de nouveaux arts. 

PA (Points dXrt) 

f Permettent d’ameliorer les arts des personnages. 

PC (Points 

DE COMPETENCE) 

Permettent d’assimiler de nouvelles competences. 

1 _ 


^\_ Evanouissement _^- 

^ Si le meneur s’evanouit alors que vous disposez de moins d’un segment de votre jauge 
de formation, la bataille prend fin et vous etes alors transports au dernier repere par lequel 
vous etes passe. Si au moins un segment de votre jauge de formation est rempli, I’un de ses 
compagnons tentera de ranimer le meneur. 

^ Si vous vous evanouissez hors combat (par example au terms d’une longue chute), vous serez 
directement transports au dernier repere par lequel vous etes passe. 


ji Recuperation jl 

Lorsque la formation n’est pas engagee dans un combat, les PV perdus sent graduellement 
restaures. Les personnages evanouis retrouvent egalement toutes leurs capacites. 




Hors bataille, accedez aux menus pour y consulter des informations 
importantes, modifier la configuration du groupe ou ajuster les 
parametres du jeu. Des options supplementaires apparaissent au fil de 
votre progression. Naviguez dans les menus a I’aide de ^ ou de 


Palette de menu 


En dehors des phases de combat, appuyez sur 
Q pour afficher la palette de menu. Choisissez 
une categoric avec ^ , puis appuyez sur (a) 
pour confirmer. 


Palette de menu 









Cartes des zones 



Consultez les cartes des zones que vous avez explorees et teleportez-vous pour vous y rendre. 
Liste des zones 


Cette liste repertorie toutes les zones prealablement visitees. Selectionnez une zone pour en 
consulter la carte. 



II s’agit de la carte detaillee de la zone selectionnee. Pour passer au niveau superieur ou inferieur, 
maintenez [z] enfonce et appuyez sur ^ . Selectionnez ^ pour vous teleporter a ce repere. 



Cette rubrique vous permet d’examiner votre inventaire, de consulter votre 
encyclopedie et de creer des gemmes. (Cette option n’est pas disponible au debut de la partie...) 



Inventaire 


- 


Consultez les informations 
detainees de differents objets, ^ 
tries par categories dans des 
onglets. Naviguez parmi ces onglets 
ou appuyez sur @ pour modifier le 
critere de tri. Apres avoir choisi un 
objet, appuyez sur @ pour I’utiliser 
ou le jeter. 



E Equipe Equipement dote d’emplacements pour gemmes 
Equipement unique incruste de gemmes 





































































Deux personnages font equipe pour raffiner des cristaux d’ether et les transfornner en gemnnes dotees 
de proprietes specifiques. Les gemnnes ainsi creees peuvent etre incrustees sur certaines pieces 
d’equipement. Note ; Lorsque votre progression dans le jeu le permet, parlez a I’homme aux gemmes de la 
oolonie 9 afin de vous lanoer dans la fabrioation de gemmes. 

Encyclopedie 





Compilez vos objets de collection dans rencyclopedie. Lorsque vous parvenez a reunir tous les objets 
d’une zone ou d’une categorie, vous recevez un objet bonus! Les emplacements reserves aux objets 
qui ne sent pas encore en votre possession sent grises. 



Arts & competences 



Gerez et ameliorez vos arts et vos competences dans ce menu. Ces options deviennent disponibles 
lorsque vous avancez dans le jeu. 


Arts 



Vous pouvez choisir quels arts vous souhaitez voir apparajtre sur votre palette de combat. Vous 
pouvez aussi les ameliorer. Pour reorganiser votre palette de combat, choisissez I’art que vous 
souhaitez deplacer et appuyez sur © pour confirmer. Choisissez ensuite un autre art et appuyez sur 
@ pour intervertir leurs positions. Pour ameliorer un art, choisissez-le dans la liste et appuyez sur 
puis confirmez. L’amelioration des arts coute des PA. Maintenez [z] enfonce et utilisez pour 
changer de personnage. 


SnJ Groupe 




Determinez I’ordre d’attaque de votre formation et choisissez I’equipement de chacun de ses 
membres. II est possible d’intervertir deux combattants; choisissez un membre du groupe et appuyez 
sur (c), puis selectionnez un autre combattant et appuyez sur (a) ■ Note :Au oours du jeu, ilestparfois 
impossible de modifier I’organisation de votre formation. 

Modifier l’equipement 




Cette rubrique vous permet de changer 
I’equipement de vos personnages. 
Selectionnez d’abord le type d’equipement 
que vous souhaitez changer, puis 
selectionnez la piece a equiper. 


Choisir son equipement 




Emplacement 



Certaines pieces 
d’equipement peuvent etre ameliorees en y incrustant des 
gemmes. Le nombre d’emplacements disponibles varie en 
fonction de la piece selectionnee. 




Les caracteristiques qui s’affichent 
en bleu se trouveront augmentees 
par I’ajout de la gemme, tandis 
que celles qui s’affichent en rouge 
seront diminuees. Selectionnez une 
piece d’equipement pour I’equiper. 


<1 


Objets 


Equipe 

Equipe par un autre 
personnage 



t Gemme incrustee sur une piece non equipee 


Consultez ici les details de votre progression dans le jeu. 



Journal des quetes 


Toutes les quetes que 
vous avez acceptees sont 
repertoriees dans cette liste. . 
Selectionnez une quete pour 
en visionner les details tels 
que le norm du commanditaire, 
I’endroit ou il se trouve et la 
recompense promise. 




QufiTE 


Les quetes reussies sont 
signalees par 
1 Quete 
Quete fil rouge 
Tft Quete limitee dans le temps 




(j QufiTE LIMITEE DANS LE TEMPS Jj 

Certaines quetes ne peuvent etre accomplies que pendant un temps limite. II 
n’est plus possible de les effectuer une fois passe un certain point de I’histoire. 



Sociogramme 



Get ecran affiche la nature des relations entretenues par les personnages du jeu. 
L’entente entre les membres du groupe et celle entre les habitants d’une meme 
zone y sont detaillees. 


- n ^RePUTATION parmi les habitants /- 

' Votre reputation au sein d’une zone augmente a mesure que votre entente avec ses 
habitants se renforce. Ces derniers vous proposent alors des quetes plus gratifiantes 
et echangent avec vous des objets de plus grande valeur. Vous pouvez accepter 
I autant de quetes que vous le souhaitez, alors n’hesitez pas a proposer vos services! 



Sociogramme du groupe 



L’icone qui s’affiche entre vos personnages represente leur degre d’entente. Passez 
d’un personnage a I’autre avec ^ . 




-Tete-A-tete 




Tous les tete-a-tete que vous avez decouverts sont repertories dans cette liste. 
Le lieu du tete-a-tete et les conditions requises pour le visionner y sont indiques. 
























































































V 


MENUS 



Trophees 


--- 


Cette rubrique tient le compte de tous les exploits que vous avez accomplis au cours du 
jeu. Passez d’une categorie de trophees a I’autre en appuyant sur 0. Essayez de verier 
votre fagon de jouer afin de debloquer les mysterieux trophees « ??? » et d’obtenir ainsi 
des points d’EXP! 

Note : Lorsque vous recommencez une partie apres avoir termine le jeu, la categorie 
« Prouesse » de votre partie precedente est conservee. 


HeURE & TUTORIELS 



Cette rubrique vous permet de changer I’heure dans le jeu et de consulter les tutoriels. 
3 Changer l’heure 



Modifiez I’heure dans le jeu avec 4^ , puis appuyez sur @ pour confirmer. 


-V Au FIL DU TEMPS y- 


Des ennemis plus puissants rodent une fois la nuit tombee, mais I’obscurite est propice 
a la decouverte d’objets rares. Vous rencontrerez des gens differents en fonction de 
I’heure, alors gardez un oeil sur la pendule! 


Tutoriels 



Les tutoriels expliquent le fonctionnement du jeu et prodiguent des conseils et des astuces 
utiles. Vous en decouvrirez de plus en plus en avangant dans le jeu. 


Systeme 



Gerez vos donnees de sauvegarde et ajustez vos parametres de jeu dans cette section. 
Sauvegarder 



Sauvegardez votre progression. Selectionnez un emplacement, puis selectionnez OK pour 
y enregistrer votre partie. 

Note : dans certaines situations, il est impossible de sauvegarder la partie immediatement. 



r] Charger 




Chargez un fichier de sauvegarde. 
Parametres 



Modifiez divers parametres afin de personnaliser votre experience de jeu. Selectionnez une 
option en appuyant sur @, puis ajustez le parametre avec 4^ . Appuyez a nouveau sur @ 
pour confirmer vos modifications. 


POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USARTU CONSOLA, JUEGO OACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENEINFORMACION DE 
SALUD YSEGURIDAD IMPORTANTE. 

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TU 0 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A ADVERTENCIA - Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro smtoma asociado a 
una condicion epileptica, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deberian observer a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un medico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes smtomas: 

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos Perdida de consciencia 

Aiteracion en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequena quetenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitacion bien iluminada. 

5. Descanse de 10 a 15 minutes porcada bora. 


AADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitive y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 

para evitar problemas como tendinitis, smdrome del tunel carpiano, irritacion de piel o vista cansada: 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el mode de juego de los nines sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutes por cada bora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, munecas, ojos o brazes, o si tiene smtomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugary descanse porvarias boras antes 
de empezarde nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos smtomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 


AATENCION - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
bijos se sienten mareados o con nausea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada basta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


Este juego de Nintendo no ba sido disenado 
para utilizarse con ningun aparato no autorizado. El uso de dicbo aparato cancelara la garantia de tu 
producto Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
probibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. Las "copias de 
respaldo" o "copias arebivadas" no estan autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. 
Los infractores seran sancionados. 













































Puedes jugar XENOBLADE CHRONICLES con el control Wii 
Remote'^'^ y el Nunchuk'^'^, o con el Classic Controller'^'^. En este 
manual encontraras, sobre todo, informacion sobre el uso del Wii 
Remote con el Nunchuk. 


Los comandos generales de la aventura se muestran en verde. 

Los comandos especificos de combate se muestran en naranja. 

Consulta las paginas 42-45 para ver los comandos referidos a los menus. 



Nunchuk 




Palanca de control 



Cruz de control 


• Seleccionar opciones 
en los menus 




Boton a 


• Confirmar seleccion 

• Hablar/Examinar 


EX 


Boton - 


• Mostrar el menu 
principal 


EX 


Boton 1 


• Mostrar el mapa 
de la zona 


^ @ Boton 2 


Racer un trueque 


Nota: algunos menus y situaciones requieren de 
controles especificos. Ffjate bien en los iconos de los 
botones que aparezcan en pantalla. 



Boton B 


• Cancelar 

• Saltar 



IX 


Boton HOME 


• Mostrar el menu HOME 


@X 


Boton 


• Detener la cinematica 

• Mostrar pistas 


jy Detener una y? 
^ cinemAtica ^ 

Oprime @ durante 

una secuencia cinematica 

para interrumpirla. A 

continuacion, oprime @ 

para saltar la escena o 

para reanudarla. 


B 


d; 

• Racer un trueque 


• Mostrar el menu principal 

• Mostrar el mapa de la zona 

3 

( R )l 

• Fijar un objetivo / Cambiar 
de objetivo 

Seleccionar al enemigo mas 
cercano (con (2) oprimido) 


Zr 




4 rw 


• (Mantener oprimido) Dar ordenes 
a los combatientes 

jAgrupaos! 

^ jDispersaos! ^ \A mi! 

• Seleccionar opciones en 
los menus 

• Detener la cinematica 

• Mostrar pistas 
























































































































































































La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta 
comprobara si tienes el menu de sistema mas reciente, y 
si es necesario, mostrara una pantalla de actualizacion del 
sistema Wii. Oprime “Aceptar” para proceder. 

Cuando se actualice el menu del sistema, cualquier - 

modificacion no autorizada (hecha mediante un dispositivo 
o programa) puede ser desactivada o eliminada, lo cual podra causar fallas 
inmediatas o posteriores en el funcionamiento de la consola. Si no se acepta la 
actualizacion, es posible que este y otros juegos que se lancen en el future no 
funcionen en la consola. Nintendo no puede garantizar que los dispositivos o 
programas que no han side autorizados sigan funcionando con la consola despues 
de que esta o cualquier otra actualizacion de la consola Wii se lleve a cabo. 




A Atencion: Uso De La Correa De Muneca 


Utiliza la correa de muneca para ayudar a prevenir lesiones a otras personas 
o dano a los objetos a tu alrededor o al Wii Remote en case de que sueltes 
accidentalmente el Wii Remote durante el juego. 

Tambien recuerda lo siguiente: 

• Asegurate que todos los jugadores usen la correa de muneca 
apropiadamente cuando sea su turno. 

• Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. 

• Secate las manos si te empiezan a sudar. 

• Dispon de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y asegurate 
que el sitio donde juegas esta despejado de personas u objetos. 

• Mantente a un minimo de 3 pies de tu televisor. 

• Usa la funda del Wii Remote. 


Para jugar este titulo en espahol, cambia la configuracion 
del idioma en las opciones de Wii. 



Pantalla del titulo 


Selecciona una opcion con y oprime 
(A) para confirmar. 




Nueva partida 




Comienza una nueva partida. 



Continuar 




Retoma una partida previamente guardada 
Elige un archive de guardado y oprime @ 
para cargarlo. Para eliminar un archive de 
guardado, seleccionalo y oprime @ . 

Nota: los datos borrados o sobrescritos no se 
podran recuperar. 



Opciones 




Aqui podras modificar los ajustes del juego. 

Nota: los ajustes modificados aquf solo afeotaran a partidas nuevas. Para camblar las 
opciones de una partida guardada, utlllza el menu Opciones del menu principal. 


- ^ Como guardar la partida y - 

Puedes acceder al menu Guardar ► p .45 desde el menu principal. Puedes 
guardar un maximo de tres partidas. 

Nota: 

• Para guardar se necesitan 5 blogues llbres en la memorla de la consola WII. 

• No toques el botbn POWER nl el botdn RESET mientras se guardan los datos. 

• Para obtener mas Informaclbn sobre como borrar datos de guardado o coplarlos 
a una tarjeta SD, consulta la seccldn “Oonflguraclbn de WIIy Gestlbn de Dates’’ del 
Manual de Operaclones de WII - Oanales y Oonflguraclbn. 






















































AVENTURA: enfrentarse a los enemigos 


Mientras exploras el amplio mundo de XENOBLADE CHRONICLES 
podras, entre otras cosas, hablar con multitud de personajes, 
enfrentarte a enemigos y viajar a nuevos destinos. 


^ Pantalla general 


Cuando debas dirigirte a un lugar concreto para continuar la aventura, aparecera 
una flecha que indica la direccion y la distancia a la que se encuentra tu destino. 
Dependiendo de la situacion, tambien pueden aparecer los siguientes iconos: 

: Tu destino se encuentra en otra zona. Abre el menu principal y oprime 
[z] para consultar tu proximo objetivo en el diario de viaje. 

|. BA : Tienes pendiente una mision obligatoria. 



Monstruo 


LfDER DEL GRUPO 




Minimapa 


Muestra tu ubicacion actual y sus alrededores. 




Ataca a un enemigo para iniciar un combate. Pero ten cuidado: 
algunos monstruos atacaran en cuanto te acerques. 


Oprime [z] para elegir como objetivo al enemigo mas cercano y obtener informacion sobre 
el. Manten oprimido [z] y, a continuacion, oprime izquierda o derecha en para cambiar 
de objetivo. Si oprimes [z] de nuevo, volveras a fijar como objetivo al enemigo mas cercano. 


Para cancelar tu objetivo, oprime 


Ventana de estado 


VeNTANA DEL OBJETIVO 


Luchar/Atraer 



Oprime para elegir una opcion. 

^ Inicia el combate 
^ Atrae a un enemigo hacia ti 



'? Ventana del objetivo 


Muestra el nivel del monstruo, como detecta al enemigo (cuando corresponda) y su nivel de 
peligrosidad. Las acciones que provocaran el ataque de un monstruo estan determinadas por 
su tipo de deteccion. 


^ Peligrosidad 

^ TQPO DE DETECCION*^ 



Facil 


Debil 


Igualado 


Fuerte 


Peligroso 


Iconos del minimapa 


^ Posicion y orientacion 
Direccion de la camara 
# Monstruo 
© Destino 



Hora 


Consults la 
mas detalles. 


para obtener 



O 1 

■ 

Visual 

1 Ataca cuando ve a un personaje. 

(c 

1 Auditiva 

1 

Ataca cuando oye pasos. 

® 1 

■ 

E^terica 

1 

Ataca en respuesta al uso de eter. 


Leal a su grupo 

f Ataca si un miembro de su grupo entra en combate. 

• • • ••• 

Leal a su especie 

(GREGARIO) 

Ataca si un miembro de su especie entra en combate. 

i _ 


Nota: los enemigos considerados “faciles” no atacaran, salvo que se trate de monstruos 
unices. Los monstruos unices son adversaries lo bastante poderosos como para tener 
nombre propio. Atacaran siempre, independientemente de su nivel de peligrosidad. 







































































Durante tu aventura entablaras numerosas batallas. Conocer la 



mecanica del combate te ayudara a alcanzar la victoria. Todos los 
combatientes atacan de forma continuada (ataque automatico) sin 
necesidad de instrucciones, pero puedes darles algunas ordenes o 
ejecutar artes para luchar con mayor eficacia. 






Barra de grupo 




Aparecera cuando hayas alcanz ado 
cierto punto en el juego. 


^ Barra de PV ^ 

k.. A 


Si un personaje se que da sin P V, 
quedara incapacitado. 


^ Menu de combate ^ 


Aqui se muestran el arte personal y las 
artes del personaje active. Para huir de 
un combate, selecciona el icono central, 
^rime para que aparezca 4 Y oprime 
(A) para confirmar. Dejaras de atacar y 
podras intentar huir. 


Ventana de estado 


Muestra informacion sobre los combatientes. 




^ ^ ^ 


PV actuales/PV maximos 
Ardor del personaje 
Nivel 

Barra de PP 

Cada vez que se llene, aprenderas un nuevo poder. 

Barra de experiencia 

Cada vez que se llene, el personaje subira de nivel. 

Refuerzos y debilidades activos 


Elige un arte del menu de combate con ^ y oprime (a) para confirmar. Cada arte 
tiene un efecto diferente. Por ejempio, algunas son ataques especiales y otras tienen 
propiedades curativas. Ciertas artes requieren que selecciones a otro combatiente 
como objetivo con . El color de un arte representa el efecto que produce. 



Arte personal 2 




El icono aparecera 
tachado cuando el 
objetivo este fuera del 
alcance del arte. 



Cuando uses un arte, el icono se volvera gris, y 
no podras ejecutarlo durante un periodo llamado 
“tiempo de espera”. Este periodo es diferente 


para cada arte. Pasado ese tiempo, el arte volvera a estar disponible. El tiempo de espera de 
las artes personales (el icono grande en el centro del menu de combate) funciona de manera 
diferente para cada personaje. Para obtener mas informacion, consulta los tutoriales del juego 



En espera 


Disponible 



Cada personaje tiene cinco niveles de ardor que representan su estado de animo y que 
abarcan desde el temor hasta la exaltacion. Cuanto mayor sea el ardor de un personaje, 
mas posibilidades tendra de asestar un goipe critico y menos de fallar un ataque. 




Representa el espiritu de equipo del grupo. Puedes llenar la barra animando a tus 
aliados, ejecutando ciertas artes y asestando o evitando golpes criticos. La barra 
de grupo se ira vaciando cuando no estes en combate. Necesitas como minimo un 
bloque para revivir a otro personaje o advertirle sobre futures ataques que hayas visto 
en una vision. Si se Henan los tres bloques, podras ejecutar un ataque en cadena. 





Bloque ^ 


Los bloques llenos 
parpadean. 
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COMBATE: conceptos bAsicos 



Durante el combate, puedes dar a los combatientes las siguientes ordenes: 


[I]+® 

jAgRUPAOS! 

P - 

Todos los miembros del grupo atacaran al objetivo fijado por el lider. 


iDlSPERSAOS! 

f Cada combatiente actuara en funcion de las necesidades del momento. 


1 iA MI! 

Los combatientes se reagruparan en torno al lider. No atacaran 
hasta que les des otra orden. 

1 _ 



^ Marcador de rabia 


Cuando un personaje se convierta en el objetivo de un enemigo, 
aparecera rodeado per un circulo rojo con una flecha amarilla 
que sehala al enemigo. Un personaje puede atraer la rabia del 
enemigo al infligirle daho o al curar a su objetivo actual. 





Posici6n del monstruo 



Victoria en el combate 


El grupo recibira experiencia, PA y PP cada vez que derrote a un enemigo. Si 
aparece un botin, abrelo para obtener objetos. No podras abrir los cofres del 
botin durante un combate o si hay una linea roja de peligro en la parte inferior de la pantalla. 



Experiencia 

1 

Acumula experiencia para que tus personajes suban de nivel. Al 
subir de nivel tambien puedes obtener afinimedallas o nuevas artes. 

PUNTOS DE ARTE 
(PA) 

f Usa estos puntos para subir el nivel de las artes. 

PUNTOS DE PODER 

(PP) 

Acumulalos para aprender nuevos poderes. 

1 _ 


-\_ Incapacidad _^- 

^ Si queda menos de un bloque en la barra de grupo y el lider resulta incapacitado, el 
combate concluira y volveras automaticamente al ultimo marcador visitado. Si queda al 
menos un bloque lleno, un miembro del grupo tratara de revivir al lider. 

Si el lider queda incapacitado fuera de un combate (a causa de una caida desde gran 
^ altura, por ejempio), volveras al ultimo marcador visitado. 


ii Recuperacion ij 

Mientras no estes en combate, los PV del grupo se recuperaran 
paulatinamente. Tambien se recuperaran los personajes incapacitados. 




Durante tu aventura, utiliza el menu para obtener informacion 
importante, cambiar la formacion del grupo y modificar los ajustes 
del juego. Conforme avances, tendras mas opciones disponibles. 
Utiliza (^0 0 para moverte por los menus. 


"v ' If , Menu PRINCIPAL 


Oprime Q durante la aventura para abrir el 
menu principal. Selecciona una opcion con 
y oprime (a) para confirmar. 


Menu principal 




.> ■■ 


- 4 ^ ' iJ Mapas 



Consulta los mapas de las zonas visitadas y salta a los marcadores indicados en ellas. 


St Lista de zonas 




Muestra las zonas visitadas. Selecciona una zona para abrir el mapa correspondiente. 
Mapa 





Muestra un mapa detallado de la zona seleccionada. Para cambiar de nivel en el mapa, manten 
oprimido [z] y oprime arriba o abajo en . Selecciona jJ para saltar a ese marcador. 



Accede al inventario, a la colecciopedia o al refinado de cristales (esta opcion, 
para crear gemas, estara disponible mas adelante). 



Inventario 




Muestra informacion detallada 
sobre todos los objetos que ^ 
posees, clasificados por 
categorias. Gambia de categoria 
con las pestahas y oprime (c) 
para filtrar la lista segun distintos 
criterios. Selecciona un objeto | 
y oprime (a) para usarlo o tirarlo. 



I Equipado Adaptable (con engastes para gemas) 
U Unico (con gemas especiales engastadas) 











































































Para crear gemas con atributos especiales, dos miembros del grupo pueden colaborar en el 
refinado de cristales. Las gemas creadas pueden engastarse posteriormente en el equipo. 

Nota: podras empezar a refinar cristales cuando, llegado cierto punto de la historia, hables con el 
calderero de Colonia 9. 



COLECCIOPEDIA 


Puedes registrar los objetos coleccionables en la colecciopedia. \S\ registras todos los 
objetos de una categoria o de una zona, recibiras objetos como recompense! Las casillas 
correspondientes a objetos que aun no poseas apareceran en color gris. 



Puedes elegir y mejorar tus artes y poderes. Estas opciones no estan 
disponibles al comienzo del juego. 



Artes 




Sube el nivel de las artes y decide cuales apareceran en el menu de combate. Para mostrar un 
arte en el menu, selecciona una casilla, oprime (c) para confirmar y, a continuacion, selecciona 
el arte y oprime (a) para asignarle esa posicion. Para mejorar un arte, seleccionalo en la lista y 
oprime (a) para confirmar. Para subir las artes de nivel necesitaras PA. Manten oprimido [z] y 
usa ^ para cambiar de personaje. 


jil Grupo 


Gambia la formacion de combate y el equipo del grupo. Para cambiar la formacion, selecciona 
a un personaje y oprime (c). A continuacion, selecciona al que lo vaya a sustituir y oprime (a) ■ 

Nota: en ciertos mementos del juego no podras cambiar la formacion. 




Cambiar el equipo 


Puedes modificar el equipo que 

utilizan los personajes. Selecciona En algunos objetos se 

primero el tipo de equipo y, despues, pueden engastar gemas 
^1 o., El numero de engastes 

el objeto que deseas equipar. disponibles varia para 

cada objeto. 

Como elegir el equipo 




Al equipar un objeto, los valores 
de las caracteristicas que 
aumenten se indicaran en azul, 
mientras que los valores que 
disminuyan se indicaran en rojo. 




Objetos “ 


i Equipado 

F Equipado por otro 
personaje 



bui ictjt? 

Gema engastada en objeto no equipado 


Consulta la informacion y registros del juego. 





Lista de misiones 


Contiene todas las misiones 
que has aceptado. Selecciona 
una mision para consultar 
quien te la encomendo 
y donde, asi como la 
recompensa correspond iente. 




Mision 


Las misiones completadas 
aparecen marcadas con ^ 

!" Mision 

Mision obligatoria 
1 Mision con limite de tiempo 



(j[ Misiones con limite de tiempo jj 

Algunas misiones (misiones limitadas) deben ser completadas en un plazo determinado. 
Cuando pases cierto momento de la historia principal, no podras completadas. 


Afinigrama 


Detalla el estado de las relaciones entre los personajes del juego. Esta dividido 
en dos partes: miembros del grupo y habitantes de las diversas zonas. 


- ^ Afinidad con los habitantes y - 

^ A medida que aumente tu afinidad con los habitantes de una poblacion, aumentara 
tambien tu reputacion en esa zona. Esto te permitira recibir misiones de mayor 
importancia y obtener mejores objetos en los trueques. Puedes aceptar tantas 
^ misiones como quieras, asi que jayuda a todo el mundo! 



Afinigrama: Grupo 



El icono que aparece entre dos personajes indica su afinidad. Usa ^ para cambiar de 
personajes. 



CONVERSACIONES 


Esta lista contiene todas las conversaciones descubiertas, su ubicacion, los 
personajes involucrados y el nivel de afinidad necesario. 






















































































Aqui se registrar! las proezas conseguidas durante la partida. Usa 0 para alternar 
entre las dos categorias de logros. Experimenta en el juego para tratar de desbioquear 
los logros marcados con (?). Como recompensa, iganaras experiencia! 

Nota: la categona “Hazanas” se conserva tras completar el juego. 



Gambia la hora del juego y consulta los tutoriales. 

Reloj 



Gambia la hora del juego con ^ y oprime @ para confirmar. 




-y El PASO DEL TIEMPO y- 


Por la noche acechan monstruos mas feroces, pero tambien hay mas probabilidades de 
encontrar objetos inusuales. Ademas, veras gente distinta segun la hora. jFyate bien en el reloj! 


Tutoriales 



Los tutoriales contienen explicaciones acerca de la mecanica del juego, ademas de 
tecnicas y consejos. Iran apareciendo nuevos tutoriales a medida que avances en el juego. 


SiSTEMA 



Gestiona tus dates de guardado y Gambia ajustes del juego. 

Guardar 



Guarda la partida actual. Selecciona un archive de guardado y elige SI para confirmar. 

Nota: no podras guardar la partida en determlnados lugares y situaolones. 



FH Cargar 


Carga una partida guardada. 

(Bn 

^ OpCIONES 





Gambia los ajustes para personalizar tu aventura. Selecciona una opcion con @ 
y, a continuacion, usa ^ para modificarla. Oprime de nuevo @ para confirmar. 


\REV-R 


INFORMACION DEGARANTIAYSERVICIO 
DE REPARACION 

Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar 
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en suppoit.nintendo.com o llama a nuestro numero de 
servicio al cliente al 1-800-255-3700. Este numero esta disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 
horario Pacifico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion de localizacion de 
averias disponible por internet o telefono, se te ofrecera servicio rapido de fabrica a traves de Nintendo. Por favor, no 
envies ningun producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 

GARANTI'A de la CONSOLA (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que la consola estara libre de defectos de 
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara la consola o componente 
defectuoso sin ningun costo.* El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto fue 
comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) estara libre de defectos de material y 
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre 
durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso sin ningun 
costo.* 

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por favor, visita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro numero de servicio al cliente 
al 1-800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, o para recibir opciones de 
reemplazoy costos.* 

*En ciertos cases, puede ser necesario que nos envies el producto complete, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO 
CONTRA PERDIDA 0 DANOS. Por favor, no envies ningun producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS 
Nl ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR 
0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y PUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON 
PROPOSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO, 
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANIA; 
0 (E)TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 QUITADO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y LA 
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE 
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE 
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSECUENTES 0 INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS 
IMPLICITAS 0 EXPLICITAS.ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA 
IMPLICITA, 0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES 0 INCIDENTALES, POR LOTANTO, ES POSIBLE QUE LAS 
LIMITACIONES ANTES CITADAS NOTE SEAN APLICABLES. 

Esta garantia te da derechos legales especificos. Tambien puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un 
estado a otro o de una provincia a otra. 

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada 






































